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Médulo 1: A Psicologia Social

Interac@o pessoa/pessoa
Interacao pessoa/grupo (0s grupos sociais)
Interacdo grupo/grupo. (enfoques nacionais, regionais e locais)

Mdédulo 2: O Uso dos Games versus Aprendizagem Persuasiva

Aprendizagem Persuasiva ou Penetrante
Aprendizagem Generalizada: formal, informal e social

Moédulo 3: Tipo de Abordagens para o Design de Aprendizagem Persuasiva

Aprendizagem Persuasiva ou Penetrante
Aprendizagem Generalizada: Formal, Informal e Social
Advergame

Edutainment

Aprendizagem

Noticias

Simulacéo

Jogos persuasivos

Dinamica organizacional

Jogos para saude

Jogos de arte

Militainment

Mdédulo 4: Como Adaptar o Curso para a Aprendizagem Persuasiva

Elaboracédo de OA (Objeto de Aprendizagem) Utilizando a Técnica da Aprendizagem
Persuasiva
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SOBRE A EXPERIENCIA
DE APRENDIZAGEM

Informacdes Gerais

- Tutoria: E ativa e disponivel via AVA, Skype, WhastApp e atendimento em tempo
real. O seu projeto contara com a analise personalizada do professor e a indicacéo de
correcdes, bem como indicacdo de material complementar e dicas de ferramentas.

- Orientacdo Técnica: Neste curso ndo € necessario conhecimento prévio do uso de
programas ou softwares educacionais.

- Carga Horéria: Todo o acesso aos recursos, atividades, foruns, apresentagdes, chat,
webinars, palestras, download de material didatico digital entre outros constam nos
log's de acesso do aluno e s&o devidamente contabilizados como carga horaria do
curso.

Metodologia

Todos 0s nossos cursos sdo desenhados para vocé obter o maximo de aproveitamento
possivel. Vocé sera convidado a trazer para a sala de aula um assunto da sua
preferéncia e usa-lo como referéncia para desenvolver as pecas pedagdgicas. Vocé
vai desenvolver um projeto de curso ou treinamento aplicando as técnicas aprendidas
durante o percurso didatico e concluird o curso com um projeto/portfélio em maos.
Durante o curso vocé poderd escolher um software, um aplicativo ou plataforma
educacional da sua preferéncia para desenvolver o seu projeto de curso ou
treinamento. Trabalhamos com metodologias ativas e aprendizagem baseada em
projetos, ou seja, vocé aprende fazendo (com a mao na massa). Desta forma achamos
interessante vocé aproveitar essa oportunidade para desenvolver aquele projeto que
VOCEé quer ou precisa desenvolver.

Recursos Didaticos

- Videoaulas gravadas

- Apostilas digitais para download (durante o curso)

- Webconferéncias com horario pré-agendado, a gravacgao ficara disponivel no AVA
- Féruns interativos para entrega de atividades e networking

- Acesso a softwares, aplicativos e plataformas para desenvolver projetos

- Convite para eventos e palestras online com certificacao gratuita
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